DER SPIELEVERLEIH

I-Kuhe.V.
Bergstr. 24
79539 Loérrach

Offnungszeiten:
Dienstag und Donnerstag von 16 bis 18 Uhr,
von Nov.-Mdrz ist eine Terminvereinbarung erforderlich!

Reservierung iiber das Kreisjugendreferat:
07621 410 - 5290 /oder - 5291
info@ jugendagenturen.de

Die Preise gelten fiir 1-4 Tage Leihdauer.

Bei ldngerer Leihdauer erhdhen sich die Preise gestaffelt fir 5-8
Tage und 9-16 Tage.

Fir Firmen, kommerzielle VeranstalterInnen und Einrichtungen
mit Sitz auBerhalb des Landkreises Lérrach verlangen wir einen
Aufpreis von 20 %.
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AIRHOCKEY

Inhalt:

1 Spielbrett

2 Puks

2 Schieber

1 Stromadapter

SpielerInnen: 2

Spielvorbereitung:

Das Spielbrett muss auf eine waagrechte Ebene gestellt werden. Vor
Spielbeginn den Stromadapter anschliefen. Auf jeder Seite wird ein
Schieber pro Spieler aufgestellt.

Ziel des Spieles:
Ziel ist es, den Puk in das gegnerische Tor zu schiefen. Wer zuerst 10
Tore erzielt hat ist der/die SiegerIn.

Spielregeln:

Die SpielerInnen befinden sich an den entgegengesetzten Enden des
Tisches. Jeder Spieler hat einen Schieber. Damit schlagen die
Spieler den Puck hin und her, bis er in das Tor eines/einer SpielerIn
geschlagen wird. Air Hockey ist ein informelles Spiel, liber die
genauen Regeln einigen sich die Spieler gewshnlich vor dem Beginn.
Der Puck darf nur mit dem Schieber beriihrt werden,

eine Beriihrung mit einem Teil des Korpers ist nicht zuldssig.

Der Puck darf nicht blockiert werden, indem der Schieber darauf

platziert wird.
Der Schieber darf nicht vom Spielfeld genommen werden.

Ausleihpreis: 15,00 €



AUTOSCOOTER

SpielerInnen: 1

So funktioniert’s:

Der Autoscooter wir anders als ein ,.Bobbycar" durch die Verlagerung
des Gewicht angetrieben. Das Kind bewegt seine Fiile, welche auf
dem vorderen Teil des ., Autoscooters” stehen abwechselnd hin und
her und bringt so das Gefdhrt in Bewegung.

Ausleihpreis: 10,00 €



BALANCIERKREISEL

SpielerInnen: 1

Der Balancierkreisel:

Der/die SpielerIn legt den Balancierkreisel vor sich hin und steigt mit
den Fiien auf die gerillte Fldache des Balancierkreisels. Nun muss
der/die SpielerIn

versuchen sich auf dem Balancierkreisel zu halten.

Der Balancierkreisel fordert die Koordination und das
Gleichgewichtsempfinden.

Ausleihpreis: 3,00 €



CIRCLE BIKE

SpielerInnen:

Ausleihpreis: 10,00 €



DOPPELTAXI

SpielerInnen: 1

Ausleihpreis: 10,00 €



ANHANGER FUR DOPPELTAXI

Unterschiedliche Anhdnger stehen zur Ausleihe zur
Verfiigung (siehe Fotos)
SpielerInnen: 1

Anhdnger ,Ben Hur"

Ausleihpreis: 10,00 €



Anhdnger ,Trailer®

SpielerInnen: 1

Ausleihpreis: 10,00 €



EINRAD

SpielerInnen: 1

Ausleihpreis: 10,00 €



EINRAD MIT STUTZEN

SpielerInnen: 1

Ausleihpreis: 10,00 €



FUNRACER

SpielerInnen: 1

Ausleihpreis: 10,00 €



HOCKEYSPIEL & TORE

Inhalt:
2 Hockeytore

12 Hockeyschldger
1 Puck

Spielvorbereitung:
Das Hockeyspiel ldsst sich nur auf gefliestem
Boden oder auf Hallenboden spielen.

Die Hockeyregeln:
Sind dem Hockeyspiel beigefiigt.

Ausleihpreis: 15,00 €



HUPFSACK

Ausleihpreis: 2,50 €



HULA HOOP REIFEN- SET

Inhalt: zwei rote Reifen, zwei griine Reifen, zwei
blaue Reifen, zwei gelbe Reifen, Beutel

Ausleihpreis: 10 €



KULLERKEGEL

SpielerInnen: 1

Der Kullerkegel:
Im Kullerkegel konnen bis zu zwei Kinder sich hin- und
herschaukeln, wippen, kullern oder im Kreis drehen.

Ausleihpreis: 5,00 €



LAUFDOSEN

Ausleihpreis: 2,50 €



LAUFRAD

SpielerInnen: 1

Ausleihpreis: 10,00 €



LIEGEDREIRAD

SpielerInnen: 1

Ausleihpreis: 10,00 €



MEGA-TUNNEL

Durchmesser: 91cm
Ldnge: 3.7m
6 Farbig

Ausleihpreis 20,00 €



OLIFURACER JUNIOR (FuB)

SpielerInnen: 1

So funktioniert’s:

Der Olifuracer Junior wird durch die Verlagerung des Gewichts
angetrieben. Der/ die FahrerIn stellt seine Fiile auf die FuBablage

und driickt abwechselnd dagegen. Dadurch kommt der Olifuracer in
Fahrt.

Ausleihpreis: 10,00 €



OLIFURACER JUNIOR (Hand)

SpielerInnen: 1

Ausleihpreis: 10,00 €



OLIFURACER MAXTI (FuB)

SpielerInnen: 1

Ausleihpreis: 10,00 €



OLIFURACER DUO

SpielerInnen: 2

Hier steht die Forderung des Teamgeistes im Vordergrund. Das
Antriebsprinzip ist die Hin- und Herbewegung der Vorderachse. Die
Besonderheit bei dem Olifuracer Duo liegt jedoch darin, dass die
FahrerInnen ihren Rhythmus finden miissen, um abwechselnd ihre
Beine anzuziehen oder auszustrecken.

Ausleihpreis: 10,00 €



OLIFU RACER SNAKE PRO

So funktioniert’s:

Der Olifuracer Junior wird durch die Verlagerung
des Gewichts angetrieben. Der/ die Fahrerin
stellt seine FiiRe auf die FuRablage und driickt
abwechselnd dagegen. Dadurch kommt

der Olifuracer in Fahrt

Ausleihpreis: 10,00 €



OLIFVU BIKEZ TAXI

Ausleihpreis: 10,00 €



OLIFU BIKEZ SPEEDY

1

SpielerInnen

10,00 €

IS

Ausleihpre



PEDALO

SpielerInnen: 1

Spielanleitung:

Der/die SpielerIn legt das Pedalo vor sich und stellt
sich auf die Stehfldche zwischen die Rader.

Durch Geschicklichkeit, Gleichgewichtsgefiihl und
Koordination muss der/die SpielerIn versuchen sich
fortzubewegen.

Ausleihpreis: 5,00 €



PENNY FARTHING

SpielerInnen: 1

Ausleihpreis: 10,00 €



POGOSTICK

SpielerInnen: 1

Der Pogostick:

Der Pogostick ist ein Spielgerdt zum Auf-
und Abhiipfen.

Der/die SpielerInsteht mit beiden Fiilen
auf die FuBrasten, wahrend sich

der/die SpielerIn mit den Hdnden am
Griff festhdlt. Danach ist die Feder
zusammen gedriickt. Anschliefend muss
der/die SpielerIn sein/ihr

Gewicht zum Hochspringen verlagern.
Dieser Prozess wird wiederholt, um eine
hiipfende Bewegung zu erreichen.

Ausleihpreis: 5,00 €




POGOSTICK (GROR)

SpielerInnen: 1

Der Pogostick:

Der Pogostick ist ein Spielgerdt zum
Auf- und Abhipfen.

Der/die SpielerIn steht mit beiden
FiiBen auf die FuBrasten, wdhrend sich
der/die SpielerIn mit den Hdnden am
Griff festhdlt. Danach ist die Feder
zusammen gedriickt. Anschliefend muss
der/die SpielerIn sein/ihr

Gewicht zum Hochspringen verlagern.
Dieser Prozess wird wiederholt, um
eine hiipfende Bewegung zu erreichen.

Ausleihpreis: 10,00 €




RONDOLO

Inhalt:
2 Fangstaocke
1 Rondolorad

SpielerInnen: 2

Das Rondolospiel:

Das Rondolo ldsst sich am Besten auf ebenem

betoniertem oder asphaltiertem Boden spielen.

Um das Rondolo spielen zu konnen, stellen sich die SpielerInnen
auseinander. Eine/r der SpielerInnen klemmt das Rondolorad in den
Fangstock ein und schickt das Rondolorad dem/der GegenspielerIn zu.
Der/die GegenspielerIn schickt das Rondolorad auf die gleiche Weise
zuriick. Nach einigem Uben ldsst sich das Rondolospiel flieBend spielen.
Beim Rondolospiel gibt es unzdhlige Varianten, wie Zielschiefen,
Parcoursspiele oder das Zuspielen iiber groBere Distanzen.

Ausleihpreis: 5,00 €



SPRINGSEIL

Ausleihpreis: 2,50 €



SWINGCAR

SpielerInnen: 1

Ausleihpreis: 10,00 €



SCHWUNGTUCH

Das Schwungtuch:

Das Schwungtuch eignet sich um Gruppenspiele oder
kooperative Spiele durch zu fiihren. Es gibt viele
verschiede Spielmoglichkeiten und Spielarten.

Ausleihpreis: 10,00 €



SOMMERSKI FUR 4

Inhalt:
1 Paar Sommerski

SpielerInnen: bis zu 4

Spielanleitung:

Die SkifahrerInnen legen

das Sommerski-Paar vor sich
auf den Boden.

Anschlieflend stehen sie mit
den FiiBen in die dafiir
vorgesehenen Schlaufen.

Nun miissen die SkifahrerInnen
versuchen sich im Gleichschritt
fort zu bewegen.

Die Sommerski eignen sich,

um Teamfdhigkeit und
Koordination zu erlernen.

Ausleihpreis: 5,00 €



SOMMERSKI FUR ERWACHSENE

Inhalt:
1 Paar Sommerski

SpielerInnen: bis zu 3

Spielanleitung:

Die SkifahrerInnen legen

das Sommerski-Paar vor sich
auf den Boden.

Anschliefend stehen sie mit
den FiiBen in die dafiir
vorgesehenen Schlaufen.

Nun miissen die SkifahrerInnen
versuchen sich im Gleichschritt
fort zu bewegen.

Die Sommerski eignen sich,

um Teamfdhigkeit und
Koordination zu erlernen.

Ausleihpreis: 10,00 €



SPIELTONNE

SpielerInnen: 1

Die Spieltonne:

Der/die SpielerIn kriecht in die Spieltonne hinein.
Anschliefend kann sich der/die SpielerIn in der
Tonne drehen und somit wird die Spieltonne in
Bewegung gesetzt. In einer anderen Variante

lasst sich der/die SpielerIn von einem/r anderem/n
SpielerIn drehen.

Ausleihpreis: 5,00 €



STELZEN

Die Stelzen:
Mit den Stelzen kann man einen Wettstelzenlauf oder einen
Stelzenparcours durchlaufen.

Der Stelzenlauf:

Der/die StelzenlauferIn nimmt jeweils eine Stelze in die Hande. Dabei
missen die Trittflachen der Stelzen nach innen zeigen. Jetzt muss
der/die StelzenlduferIn

mit den FiiBen auf die Trittfldchen der Stelzen stehen und sich
fortbewegen.

Ausleihpreis: 2,50 €



SPRUNGTUCH

Inhalt:
1 Sprungtuch

Das Spiel:

Mit dem Sprungtuch konnen die SpielerInnen sich in die Luft
schleudern und sich wieder auffangen. Dabei miissen 4 SpielerInnen
die Schlaufen festhalten, die sich an den Enden des Sprungtuches
befinden. Ein/e SpielerIn setzt sich in die Mitte des Sprungtuches.
Nun kann er/sie in die Luft geschleudert und wieder aufgefangen
werden.

Ausleihpreis: 15,00 €



SPIKEBALL

SpielerInnen:
4

Inhalt:

So funktionierts:

2 Teams mit jeweils 2 Spielern stehen sich im rechten Winkel beim
Aufschlag gegeniiber. Wenn der Ball erst einmal im Spiel ist, gibt es
kein Halten mehr, denn jeder Spieler kann sich beliebig am Netz
positionieren. Beim Aufschlag wird der Ball mit der flachen Hand auf
das Netz in Richtung des gegnerischen Teams geschlagen. Geschieht
dieses nicht, ist der Aufschlag ungliltig und wird wiederholt. Punkte
gibt es, wenn ein Team den Ball nicht mehr zuriickspielen kann. Das
annehmende Team darf den Spikeball zweimal hin und her spielen -
dann muss der Ball auf das Netz gespielt werden.

Bei Spikeball kommt es auch auf Fairness an: Wenn ein Spieler seinen
Mitspieler behindert, bekommt das gegnerische Team einen Punkf.
Das Team, das zuerst 21 Punkte und 2 Punkte Abstand zum Gegner
hat, gewinnt.

Ausleihpreis: 15,00€



SCHUBKARRE

Ausleihpreis: 10,00 €



TAU

Das Tau:

Das Tau ldsst sich ideal nutzen, um Teamspiele durchzufiihren.
So kénnen die SpielerInnen zum Beispiel als Wettkampfspiel ein
Tauziehen durchfiihren.
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Ausleihpreis: 2, 50€



TAUsendsassa

Inhalt:

9 Sandsdcke .\ \ " .
6 Verbindungsbander /X )/4/, 3 /
2 Tau L P10 /

1 Ubungsordner a9 PV

Spieleranzahl: ’
Keine Begrenzung

Der TAUsendsasser ist ein sehr vielseitiges

Trainings- und Spielgerdt.

Mit dem TAUsendsasser konnen Kinder ihre

korperlichen Talente und Fahigkeiten

sowohl entdecken als auch entwickeln.

TAUsendsasser ermutigt Kinder,

verschiedene Bewegungsformen auszuprobieren wie

Hipfen, Kriechen, Schleichen, Krabbeln, Springen und Balancieren.
Die Ubungen erfordern komplexe Bewegungen des ganzen Kérpers,
wodurch die natiirlichen Bewegungsabldufe

der Kinder optimiert werden.
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Ausleihpreis: 20,00€



WASSERRUTSCHE

Ausleihpreis: 20,00 €



WIPP-WALKER

SpielerInnen: 1

Das Spiel:

Mit dem Wipp-Walker kann
der/die SpielerIn sich
kontrolliert

vor- und riickwadrts bewegen.
Der Wipp-Walker ist

ein Spielgerdt, das sowohl

im Freien als auch drinnen
benutzt werden kann. Der Wipp-Walker kann nicht auf glatten Béden
benutzt werden.

Am besten trdagt man rutschfeste Schuhe oder der/die SpielerIn
bewegt sich auf dem Wipp-Walker barfuB.

Spielanleitung:

Den Wipp-Walker quer vor sich auf den Boden legen. Beide Fiie rechts
und links auf die Trittfldchen an den Seiten des Wipp-Walkers stellen
und das Gleichgewicht finden. Dann das Gewicht komplett auf eine
Seite verlagern, bis die Gegenseite vollstdndig entlastet ist. Nun die
entlastete Seite vom FuB/Becken aus nach vorne schieben, dabei die
Schultern als .Gegenlager" verwenden. Gewicht nun auf die andere
Seite verlagern und auf der Gegenseite vorwartsbewegen.

Ausleihpreis: 3,00 €



ZIRKUSPLANE

: 20,00 €
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